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A distanza di alcuni anni dall’ultima 
revisione, abbiamo deciso di introdurre 
alcune modifiche al libretto che contiene 
la nostra ricca offerta didattica e 
formativa. Un rinnovamento che riguarda 
il progetto grafico complessivo, e dunque 
l’aspetto esterno, ma anche la sostanza 
del contenuto: troverete una piccola 
variazione nel titolo, una diverso layout e 
alcuni nuovi percorsi laboratoriali. 
Ad ispirare il nuovo testo, però, sono 
rimasti i principi di allora. Rimangono a 
mio avviso del tutto valide le sensazioni 
evocate nel 2019 quando scrissi che il 
nostro lavoro era animato prima di tutto 
dalla passione per l’immenso e prezioso 
patrimonio culturale di Legnago e del suo 
territorio, che chiunque, camminando 
a passi lenti tra le eleganti stanze di 
Palazzo Fioroni o le antiche sale del 
Centro Ambientale Archeologico, poteva, 
e può anche oggi, cogliere. Bastano 
pochi sguardi. Reperti archeologici, armi 
antiche, oggetti misteriosi, documenti 
d’archivio, cimeli risorgimentali, arredi 
ottocenteschi, mappe storiche, sono lì 
a raccontarci la complessa e intrigante 
storia millenaria della Pianura veronese. 
Dal 2019, quando era nata la prima 
versione di questo libretto, sono 
cambiate molte cose ma non certo le 

motivazioni che ci spingono ogni giorno 
ad aprire le porte dei nostri Musei: per 
noi che lavoriamo quotidianamente 
a contatto con questo patrimonio la 
sfida più appassionante rimane quella 
di accompagnare in un «viaggio nella 
storia» le giovani generazioni, con l’unico 
obiettivo di trasferire loro la passione 
per la conoscenza del passato, nella 
consapevolezza che imparare la propria 
storia significa conoscere meglio se 
stessi, ciò che siamo oggi e forse quello 
che vorremmo diventare domani. 
Con queste motivazioni ideali, dunque, 
abbiamo ancora una volta aggiornato 
e migliorato l’offerta didattica della 
Fondazione Fioroni realizzando percorsi 
e laboratori nuovi in grado di offrire 
un’esperienza viva e partecipata del 
nostro patrimonio museale. Nelle pagine 
che seguono gli insegnanti troveranno 
numerose proposte in grado di soddisfare 
le esigenze didattiche e di insegnamento 
della storia che quotidianamente si 
trovano ad affrontare in classe. Perché i 
nostri musei sono proprio questo: luoghi 
dove la didattica della storia si amplia e 
si completa, dove la materia scolastica 
diventa cosa viva e tangibile al fine di 
suscitare nuove curiosità, nuovi domande, 
ma anche emozioni e divertimento. 

Federico Melotto
Direttore - Fondazione Fioroni

Museo e Biblioteca pubblica

È arrivato il momento 
di rinnovarsi
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Informazioni generali

Contatti

Il pagamento potrà essere effettuato tramite versamento su C/C bancario a 
seguito di emissione di fattura elettronica. 
All’atto della prenotazione verranno richiesti i dati per l’intestazione del 
documento. Costo e organizzazione del trasporto sono a carico delle scuole.

Per informazioni e prenotazioni sui percorsi e laboratori didattici contenuti in 
questa proposta educativa si può scrivere alla mail: 
didattica@fondazione-fioroni.it.

Fondazione Fioroni - Museo e Biblioteca Pubblica 
Via G. Matteotti, 39 - 37045 Legnago (VR)

0442/20052 
didattica@fondazione-fioroni.it 
fondazione-fioroni.it 
facebook.com/fondazionefioroni

Fondazione Fioroni

Lun - Sab Chiuso
Mar - Ven 9 – 13
Mer - Gio 9 – 13  ·  15 – 19
Dom 15 – 19

Il personale della Fondazione Fioroni è disponibile inoltre per la modifica o 
la creazione di percorsi specifici su indicazione degli insegnanti.

Centro Ambientale Archeoligico

Lun - Mar - Sab Chiuso
Mer - Gio 9 – 13  ·  15 – 19
Ven 9 – 13
Dom 15 – 19

Orari di apertura

Centro Ambientale Archeologico Pianura di Legnago - Museo Civico 
Via E. Fermi, 10 - 37045 Legnago (VR)

0442/601460 
didattica@fondazione-fioroni.it 
centroambientalearcheologico.it 
facebook.com/CentroAmbientaleArcheologico
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La rete museale della 
Fondazione Fioroni
La Fondazione Fioroni gestisce gli spazi espositivi della propria Casa Museo 
e del Centro Ambientale Archeologico, per conto del Comune di Legnago. 
Inoltre, di entrambe le strutture museali cura l’attività didattica e formativa. 
L’unione gestionale e organizzativa dei due Musei valorizza il più grande 
complesso espositivo della provincia di Verona, con un patrimonio culturale 
unico in grado di raccontare la storia della Pianura veronese dal Neolitico 
antico (V millennio a.C) alla metà del XX° secolo.
I percorsi didattici che troverete in questo libretto sono stati pensati per 
gli studenti delle scuole del territorio e sono frutto dell’impegno e della 
professionalità degli operatori della Fondazione Fioroni.

Staff
I Curricula dello staff di Fondazione Fioroni 
sono visionabili sul sito della Fondazione 
Fioroni al seguente indirizzo:
fondazione-fioroni.it/la-fondazione/staff.
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Casa Museo Fioroni: 
la storia

La casa museo nasce nel corso degli anni Venti del Novecento dalla 
volontà di Maria Fioroni (1887-1970), che dedicò alla città di Legnago e 
alla sua storia gran parte della propria vita.
Si tratta di una casa museo tra le più suggestive del panorama museale 
del Veneto, interessante per la complessa operazione di ambientazione 
storica delle collezioni nelle stanze dove una parte della famiglia Fioroni 
ha vissuto. 
Nel corso della sua vita Maria Fioroni, instancabilmente, recuperò reperti 
archeologici e cimeli che, senza la sua opera, probabilmente sarebbero 
andati dispersi, con la volontà di creare un’esposizione museale che 
raccontasse il passato di Legnago e della sua pianura attraverso le varie 
epoche: dalla preistoria, all’età romana, al Medioevo, al Rinascimento, 
fino al Risorgimento – vero fiore all’occhiello della Fondazione – e alle 
due guerre mondiali.

«Ora la mia opera è terminata, 
poiché ho creato l’ambiente culturale necessario 

ad una cittadina come Legnago 
protesa verso un avvenire degno del suo passato»

Maria Fioroni
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IN
TRO

DUZIO
N

E

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

90 minuti

INFORMAZIONI

Casa Museo Fioroni
Visita guidata
Questo percorso didattico vuole far conoscere tutti i preziosi tesori 
custoditi nel Museo Fioroni. 
Un autentico viaggio nel tempo attraverso le sale espositive, 
per scoprire il grande e variegato patrimonio di antichità, armi, 
ceramiche, cimeli del Risorgimento, della Prima e della Seconda 
guerra mondiale, epigrafi e archivi storici. 
In esposizione oggetti unici e rari che solo il Museo Fioroni possiede, 
per vedere e toccare con mano non solo la storia legnaghese ma 
tutta la storia italiana dalle sue fasi più antiche fino ai giorni nostri. 
Antichità romane, armi e attrezzi agricoli medioevali, ceramiche 
rinascimentali, oggetti del Risorgimento, autografi e lettere di 
Giuseppe Garibaldi, materiali bellici della Prima e della Seconda 
guerra mondiale, cimeli del Fascismo, nonché un lapidario, imponenti 
archivi storici e la più grande biblioteca pubblica dell’intera pianura 
veronese.
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IN
TRO

DUZIO
N

E

INDICATO PER
Primaria (classi III, IV, V)

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Trova l’intruso!
Nella Casa Museo c’è un problema da risolvere: alcuni pezzi delle 
collezioni sono stati spostati!

Un percorso per allenare lo sguardo e sviluppare il senso critico, 
imparando a orientarsi nello spazio e nel tempo attraverso la lettura 
degli ambienti e scoprendo, attraverso il confronto tra oggetti, 
collezioni e spazi, come la loro relazione contribuisca a costruire il 
racconto della Casa Museo.

Gli studenti dovranno esplorare 
gli ambienti e osservare con 
attenzione gli oggetti e gli spazi 
per individuare gli “intrusi” e 
capire che cosa li rende fuori 
posto. 
Una volta raccolti tutti, li 
analizzeranno e, con l’ausilio 
di una mappa, dovranno poi 
individuare la loro collocazione 
originaria e riportarli al loro 
posto.
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Centro Ambientale 
Archeologico: la storia
Il Centro Ambientale Archeologico, ubicato in un antico ospedale 
militare austriaco restaurato nel 1999, è sorto per iniziativa del Consorzio 
di Bonifica Valli Grandi e Medio Veronese e del Comune di Legnago, con 
l’intento di rilanciare la valorizzazione dell’ambiente fluviale dell’Adige 
e degli altri corsi d’acqua, nonché del sistema archeologico delle Valli 
Grandi Veronesi. 
Il percorso espositivo si snoda attraverso quattro sale che consentono 
di scoprire l’evoluzione della presenza umana e la trasformazione 
dell’ambiente nella pianura veronese dal V millennio a.C. al II-I 
secolo a.C., partendo dai primi insediamenti del Neolitico Antico, 
approfondendo poi l’età del Bronzo, con il fenomeno dei villaggi 
arginati o terramare, per proseguire con la cultura dei Veneti Antichi 
e concludersi con le testimonianze attribuibili ai Celti Cenomani, alle 
soglie della Romanizzazione. 
Il Centro Ambientale Archeologico rappresenta il più importante luogo di 
raccolta, documentazione e valorizzazione del patrimonio archeologico 
e ambientale del territorio della pianura veronese, e dispone inoltre al 
suo interno di spazi per la didattica e per l’archeologia sperimentale.
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IN
TRO

DUZIO
N

E

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

90 minuti

INFORMAZIONI

Centro Ambientale 
Archeologico
Visita guidata
L’incontro prevede un excursus nelle quattro sale del Centro 
Ambientale Archeologico per illustrare l’evoluzione della civiltà 
materiale e della cultura degli abitanti della bassa e media pianura 
veronese.
Attraverso l’osservazione dei reperti archeologici esposti sarà 
possibile comprendere i modi di vita, la tecnologia e i complessi 
contatti tra diverse popolazioni a partire dal Neolitico e passando 
attraverso l’Età del rame, l’Età del bronzo e l’Età del ferro scoprendo 
i segreti dei Veneti antichi e della presenza celtica nel Veronese.
La visita potrà essere arricchita grazie all’uso di tablet per meglio 
apprezzare i reperti più significativi esposti nelle vetrine del museo. 
Mediante una applicazione, infatti, che permetterà di aggiungere 
ulteriori informazioni a quelle già presenti nei pannelli esplicativi, 
gli studenti vivranno un’esperienza innovativa e dinamica di fusione 
tra passato e presente, tra la preistoria del nostro territorio e le 
moderne tecnologie della realtà aumentata.
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IN
TRO

DUZIO
N

E

INDICATO PER

Primaria
LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Investigatori al museo
Riusciresti a trovare tutti gli indizi 
nascosti nel museo e a scoprire a 
quale epoca appartengono?
Attraverso una divertente caccia 
al tesoro, i bambini impareranno 
così a muoversi in modo attento e 
consapevole esploreranno le sale 
del museo alla ricerca di immagini 
raffiguranti oggetti e attività del 
passato e del presente.

Una volta raccolte tutte le immagini, la classe diventerà un’unica 
squadra: gli indizi verranno osservati, confrontati e collocati nelle 
corrette categorie. Il confronto con gli oggetti conservati nelle sale 
permetterà di riconoscere continuità e cambiamenti e di riflettere su 
come siano mutate nel tempo le esigenze, gli strumenti e le abitudini 
delle persone.
Il laboratorio trasforma così la visita al museo in una vera attività di 
ricerca, in cui osservazione, confronto e ragionamento permettono 
di ricostruire le trasformazioni della vita quotidiana nel corso del 
tempo.
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Archeologia
1
SEZIONE

Dal Neolitico all’età romana

Percorsi e laboratori didattici
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria (classi III, IV, V)

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Lo scheletro della 
nostra evoluzione
Come possiamo ricostruire la storia 
dell’evoluzione umana partendo da 
ossa di migliaia di anni fa?
Attraverso un viaggio alla scoperta 
dell’evoluzione umana, gli studenti 
potranno conoscere la figura del 
paleoantropologo e le principali tappe 
che hanno segnato l’entusiasmante 
evoluzione umana fino alla comparsa 
di Homo sapiens. 
Partendo dall’osservazione delle 
semplici caratteristiche anatomiche, 
avranno la possibilità di confrontare 
alcuni dei protagonisti della nostra 
storia evolutiva, dall’Australopithecus 
afarensis – la celebre Lucy – fino 
all’uomo moderno.

Proseguiremo con un’attività di gruppo: gli studenti dovranno 
ricostruire, osso dopo osso, lo scheletro di Lucy a grandezza naturale, 
imparando a riconoscere le principali ossa dello scheletro umano e a 
individuarne la posizione nel corpo. 
Il confronto tra la propria struttura corporea e quella di Lucy 
permetterà di osservare somiglianze e differenze anatomiche e di 
comprendere come delle antiche ossa possano fornire informazioni 
fondamentali sulla nostra evoluzione.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Infanzia
Primaria

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti
NOTE

Ogni alunno conserverà la propria pietra
al termine dell’attività

INFORMAZIONI

I colori della Preistoria
Di cosa sono fatti i colori? E come si ottenevano nella Preistoria?
Fin dalla Preistoria, l’uomo ha utilizzato sostanze di origine minerale, 
vegetale e animale per creare colori e rappresentare il mondo che lo 
circondava. Attraverso l’osservazione di reperti, materiali naturali e 
pitture rupestri, gli studenti scopriranno da dove provengono alcuni 
dei colori utilizzati nell’antichità e come venivano trasformati in 
pigmenti e tinture.
Dopo aver osservato le diverse fonti del colore, gli studenti 
prepareranno diversi pigmenti a base di ocre colorate e lo 
utilizzeranno per realizzare la propria pittura su pietra, ispirandosi 
alle rappresentazioni dell’arte rupestre preistorica.
L’attività permetterà così di sperimentare direttamente il rapporto 
tra ambiente, materiali naturali e produzione artistica, confrontando 
le tecniche del passato con i modi in cui utilizziamo i colori oggi.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

La selce
Una scheggia per amica
Il laboratorio didattico si pone come obiettivo 
la comprensione delle strategie messe in atto 
dall’uomo preistorico per costruire utensili e 
armi adatti alla caccia nelle epoche che hanno 
preceduto la scoperta e lo sfruttamento dei 
metalli.

Verranno spiegate le tecniche della scheggiatura nella preistoria, la 
loro evoluzione nel tempo e gli strumenti usati dall’uomo in questa 
attività (percussore, ritoccatore, ecc.). 
I ragazzi potranno inoltre sperimentare in modo pratico le 
caratteristiche tecniche e la funzionalità di alcuni strumenti litici 
ricostruiti assieme.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Infanzia
Primaria

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti
NOTE

Ogni alunno conserverà il proprio 
elaborato al termine dell’attività

INFORMAZIONI

L’argilla
Un materiale in costante 
evoluzione
Come può un semplice pezzo d’argilla trasformarsi in un vaso come 
quelli realizzati migliaia di anni fa?
Attraverso l’osservazione dei reperti conservati presso il museo, 
gli studenti scopriranno le caratteristiche dell’argilla, le tecniche di 
lavorazione e decorazione e la loro evoluzione nel corso del tempo.
Il percorso permetterà di comprendere come questo materiale 
abbia accompagnato ogni aspetto della vita quotidiana delle antiche 
comunità arrivando fino a noi.
Il laboratorio proseguirà con la realizzazione di un manufatto in 
argilla modellato secondo antiche tecniche preistoriche e decorato 
prendendo ispirazione dagli originali osservati nelle sale del museo, 
sperimentando direttamente il lavoro dei primi ceramisti.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado
Secondario di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti
NOTE

Ogni alunno conserverà la propria 
stoffa al termine dell’attività

INFORMAZIONI

La tessitura
Fibre, fili e intrecci

Come si trasforma una fibra in un 
filo e un filo in un tessuto?
Gli studenti scopriranno come, 
fin dall’antichità, l’uomo abbia 
imparato a trasformare fibre naturali 
di origine animale e vegetale prima 
in filo e poi in tessuto. 
Attraverso la visita alle sale del 
museo, osserveranno gli strumenti 
legati alla filatura e alla tessitura 
e conosceranno il funzionamento 
del telaio, mettendo in relazione i 
reperti archeologici con tecniche 
che, in forme diverse, sono arrivate 
fino a oggi.

Il laboratorio proseguirà con un’attività pratica: ogni studente 
utilizzerà un piccolo telaio per sperimentare l’intreccio dei fili e 
realizzare un campione di tessuto personalizzandolo attraverso 
l’utilizzo di colori diversi, sperimentando direttamente la logica e la 
manualità che stanno alla base della tessitura.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria

NOTE
Ogni alunno conserverà il proprio 
elaborato al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

La scrittura
Nascita ed evoluzioni

Attraverso l’osservazione di esempi 
e l’analisi delle caratteristiche della  
scrittura venetica, gli studenti avranno  
l’opportunità di avvicinarsi in modo 
diretto a questo antico sistema di 
comunicazione. 
Sceglieranno una breve frase, la 
trascriveranno utilizzando l’alfabeto 
e le regole della scrittura venetica 
incidendola su una tavoletta di argilla 
cruda, realizzando un manufatto 
personale come testimonianza 
dell’esperienza svolta.

Come siamo passati dai primi segni incisi 
alla scrittura che utilizziamo oggi?
La scrittura rappresenta l’esito di un 
lungo percorso attraverso il quale l’essere 
umano ha sviluppato sistemi sempre più 
complessi per comunicare e conservare 
informazioni.

In questo laboratorio gli studenti ripercorreranno le principali tappe 
di questa evoluzione, dalle prime forme pittografiche e ideografiche 
fino ai sistemi fonetici, con un’attenzione particolare agli alfabeti 
utilizzati dalle popolazioni che hanno abitato la nostra pianura.
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ARCH
EO

LO
G

IA

La metallurgia
Una vera rivoluzione
Come ha cambiato la vita dell’uomo la scoperta dei metalli? 
Dopo la lavorazione della pietra, la scoperta e la lavorazione dei 
metalli rappresentarono una vera rivoluzione, capace di trasformare 
il territorio, la cultura e gli assetti delle comunità. Il laboratorio 
accompagna gli studenti alla scoperta della metallurgia nel territorio 
locale attraverso l’osservazione degli oggetti conservati nelle 
collezioni del museo: armi, gioielli, monete e utensili diventano 
testimonianze per comprendere i materiali utilizzati, la loro 
provenienza, le tecniche di lavorazione e i diversi contesti in cui 
venivano impiegati.
Il laboratorio propone quattro percorsi tematici, distinti ma 
combinabili, che permettono di approfondire la metallurgia 
attraverso aspetti diversi.

Percorso A 
La metallurgia: tecniche e lavorazioni

L’attività pratica sarà dedicata all’arte delle situle. Dopo aver 
osservato la tecnica e i motivi decorativi caratteristici, gli studenti 
progetteranno un proprio disegno e lo trasferiranno su una sottile 
lamina di rame, lavorandola con punzoni, bulini e martelli da orafo.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Percorso B
Le armi: guerra, tecnologia e società

Per i più piccoli l’attività pratica prevede la realizzazione di una 
marionetta raffigurante un guerriero, scegliendo tra la comunità 
dell’Età del Bronzo di Olmo di Nogara, i Veneti antichi e i Celti 
Cenomani dell’Età del Ferro.
Per i ragazzi il percorso si concentra sull’Età del Ferro. Attraverso 
una mappa del Nord-Est italiano, gli studenti individueranno i 
territori degli antichi abitanti e assoceranno a ciascun popolo armi, 
armature, scudi e cavalcature, formulando ipotesi sulle possibili 
strategie militari, mettendo in relazione tecnologia, territorio e 
organizzazione della guerra.

Percorso C
Ornamenti e gioielli: estetica, moda e identità

L’attività pratica prende ispirazione dagli spilloni con testa a doppia 
spirale dell’Età del Bronzo rinvenuti nella necropoli di Olmo di Nogara. 
Dopo aver progettato la propria spilla, gli studenti lavoreranno un 
filo di ottone con una pinza da orafo, sperimentando direttamente 
una tecnica di lavorazione del metallo.

Percorso D
Le monete: dalla storia dello 
scambio alla coniazione

Durante la visita scopriranno la storia 
della moneta, ne realizzeranno una 
copia in gesso che metteranno poi in 
relazione con i reperti conservati nel 
museo e le monete attuali.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà il proprio 
mosaico al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Il mosaico romano

Il percorso proseguirà con un’attività 
pratica durante la quale ogni studente 
realizzerà un piccolo mosaico usando  
tessere lapidee di diversi colori. 
Dopo aver progettato il proprio motivo 
decorativo, gli studenti prepareranno 
il supporto e disporranno le tessere 
una accanto all’altra, sperimentando 
direttamente la tecnica musiva e 
mettendosi alla prova con materiali, 
strumenti e forme diverse.

Attraverso l’osservazione di immagini 
ed esempi e del mosaico proveniente 
dalla villa urbano-rustica di Villa 
Bartolomea, gli studenti conosceranno 
i diversi materiali, le tecniche di 
realizzazione e i motivi decorativi più 
ricorrenti, comprendendo come il 
pavimento potesse contribuire alla 
decorazione e alla caratterizzazione 
degli spazi.

Come venivano realizzati i mosaici che decoravano le case e gli 
edifici romani?
Il laboratorio accompagna gli studenti alla scoperta dei mosaici e 
delle principali tecniche di rivestimento pavimentale utilizzate in 
epoca romana. 



27

ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Un giorno nell’antica 
Roma

Attraverso una visita alle sale del 
museo e una presentazione dedicata 
alla vita quotidiana, gli studenti 
ricostruiranno una giornata tipo di un 
antico Romano, scoprendo come le 
abitudini cambiassero in base all’età, 
al sesso e alla classe sociale. 
Dall’organizzazione della giornata 
all’alimentazione, dall’abbigliamento 
alla cura del corpo, fino ai luoghi di 
incontro e alle diverse occupazioni, il 
percorso permetterà di confrontare 
la quotidianità del mondo romano 
con quella contemporanea.

Come si svolgeva una giornata nell’antica Roma? Cosa mangiavano, 
come si vestivano e come trascorrevano il tempo libero?

Il laboratorio si concluderà con 
un’attività dedicata al gioco nel 
mondo romano. 
Gli studenti realizzeranno un 
tabellone mettendosi alla prova 
con Terni e lapilli, gli astragali, i 
dadi, la torre e il caput aut navia. 
Attraverso il gioco potranno 
così scoprire regole, strumenti 
e modalità di svago del mondo 
romano e confrontarli con quelli 
di oggi.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Infanzia
Primaria

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Il carrello della spesa 
dei nostri antenati
Che cosa avremmo trovato nel carrello della spesa di un uomo del 
Paleolitico, del Neolitico o dell’Età dei Metalli?
Gli studenti scopriranno come l’alimentazione sia cambiata nel 
corso della Storia, comprendendo il rapporto tra ambiente, risorse 
disponibili e sviluppo delle tecniche di sussistenza. 
Il laboratorio si svilupperà attraverso un’attività collaborativa 
durante la quale i partecipanti ricostruiranno il “carrello della spesa” 
dei primi tre grandi periodi della storia dell’uomo, selezionando gli 
alimenti corretti e individuando gli intrusi. 
Con le conoscenze storiche, archeologiche e geografiche, il confronto 
tra epoche diverse, offrirà l’occasione per riflettere su quanto le 
nostre abitudini alimentari siano il risultato di una lunga evoluzione.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Infanzia
Primaria

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Archeologo a piccoli 
passi
Come fanno gli archeologi a ricostruire il passato partendo da pochi 
oggetti nascosti sotto terra?
Attraverso una breve visita al museo e la simulazione di uno scavo 
archeologico, i bambini scopriranno il lavoro dell’archeologo e 
l’importanza dei reperti nella ricostruzione della storia. Osservando 
e manipolando materiali diversi, impareranno a riconoscere le 
principali classi di reperti e comprenderanno perché alcuni oggetti 
si conservano nel tempo mentre altri scompaiono.
Il laboratorio proseguirà con uno scavo simulato durante il quale i 
partecipanti porteranno alla luce reperti nascosti, li documenteranno 
come veri archeologi attraverso il disegno e proveranno a  
classificarli e ricomporli, sperimentando le principali fasi della 
ricerca archeologica.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

60 minuti in classe
120 minuti al museo

INFORMAZIONI

Lo scavo archeologico
Come funziona uno scavo archeologico? E come operano gli 
archeologi per ricostruire la storia dei reperti che vengono alla luce?

Il laboratorio accompagna gli studenti 
alla scoperta del lavoro dell’archeologo 
e delle diverse professionalità coinvolte 
nella ricerca archeologica.
Attraverso un primo incontro gli studenti 
comprendono l’importanza del contesto 
di ritrovamento e della documentazione, 
fotografica e scritta, per interpretare 
correttamente i reperti.

Il percorso proseguirà con un secondo incontro presso il Centro 
Ambientale Archeologico, dove, divisi in diversi ruoli, gli studenti 
collaboreranno al recupero, alla documentazione, all’analisi e alla 
pulizia dei reperti, sperimentando concretamente come il lavoro 
dell’archeologo sia un’attività di squadra, nella quale ogni fase è 
indispensabile per trasformare frammenti materiali in informazioni 
utili alla ricostruzione del passato.
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ARCH
EO

LO
G

IA

INDICATO PER
Primaria
Secondaria di primo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Pezzi da vetrina

Attraverso una visita alle sale del 
museo, gli studenti scopriranno 
il lavoro dell’archeologo e del 
restauratore, le diverse fasi e 
difficoltà che queste due figure 
affrontano dal ritrovamento 
di un reperto alla successiva 
esposizione. 
Osservando da vicino i materiali e 
i reperti conservati in collezione, 
potranno comprendere come 
ogni classe di oggetto richieda 
modalità diverse di recupero, 
studio e conservazione.

Il laboratorio proseguirà con un’attività pratica di ricostruzione:  
a partire da frammenti ceramici, gli studenti dovranno ricomporre 
un vaso individuando i pezzi che possono combaciare e fissandoli 
tra loro. 
Una volta ricostruito il manufatto, ne realizzeranno il disegno 
e proveranno a riconoscerne la forma e la possibile funzione, 
mettendo in pratica alcune delle operazioni necessarie per studiare 
e interpretare un reperto archeologico.

Come fa un reperto frammentato a diventare un oggetto da museo?
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Medioevo
2
SEZIONE

Tra archeologia e storia

Percorsi e laboratori didattici
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IL M
EDIO

EVO

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Alla scoperta dei 
mestieri medievali
Come si svolgeva il lavoro nel Medioevo? Quali attività scandivano il 
susseguirsi delle stagioni e come vivevano gli abitanti di Legnago?

Le illustrazioni degli antichi calendari 
agricoli accompagneranno gli studenti 
alla scoperta dei principali mestieri 
medievali, degli strumenti utilizzati e 
del valore sociale del lavoro.
Utensili, manufatti e oggetti della vita 
quotidiana, conservati nelle collezioni 
del Museo Fioroni, permetteranno 
di comprendere il legame tra attività 
produttive, territorio e comunità, 
approfondendo anche il ruolo delle 
corporazioni e delle arti.

Seguirà una passeggiata nel centro storico di Legnago alla scoperta 
delle tracce della città medievale, dei suoi antichi borghi e dei luoghi 
che raccontano ancora oggi la vita e il lavoro dei suoi abitanti.
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IL M
EDIO

EVOTrame, colori e decori 
dei tessuti nel 
Medioevo
Come si vestivano gli uomini e le donne del Medioevo? Da dove 
provenivano i colori utilizzati per tingere le stoffe e chi li preparava?

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria stoffa 
al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Campioni di lana, lino e seta saranno 
il punto di partenza per scoprire le 
principali fibre tessili del Medioevo, 
il loro valore economico e sociale e il 
ruolo delle corporazioni e degli artigiani 
coinvolti nella produzione dei tessuti. 
Verranno inoltre illustrate le tecniche 
di preparazione dei colori ottenuti da 
sostanze di origine vegetale e animale 
e le modalità con cui venivano impiegati 
per decorare gli abiti.

Il laboratorio si concluderà con un’attività pratica durante la quale 
ogni studente realizzerà la decorazione di una stoffa ispirandosi ai 
motivi ornamentali medievali, sperimentando direttamente tecniche 
e materiali della tradizione artigianale dell’epoca.
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IL M
EDIO

EVO

INDICATO PER
Primaria (classi III, IV, V)
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria 
piastrella al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Centro Ambientale Archeologico
DURATA

120 minuti (una giornata)
90 + 90 minuti (due giornate)

INFORMAZIONI

La ceramica graffita:
l’arte di decorare l’argilla
Come venivano realizzate e decorate le ceramiche graffite nel 
Medioevo?

Il laboratorio permetterà di sperimentare direttamente il lavoro dei 
vasai medievali: ogni studente realizzerà una piastrella decorata 
cercando di riprodurre i motivi osservati nei manufatti storici. 
Il percorso può essere sviluppato in una o due giornate: nel primo 
caso verrà utilizzata la tecnica detta “a fondo ribassato”; nel 
secondo, durante il successivo appuntamento, il manufatto verrà 
colorato secondo le modalità della più comune ceramica medievale.

Attraverso l’osservazione dei manufatti 
conservati in museo, gli studenti scopriranno 
le caratteristiche della ceramica graffita, 
una particolare tecnica decorativa utilizzata 
tra Medioevo e Rinascimento. 
Osserveranno forme, disegni e motivi tipici, 
prestando attenzione alla loro impostazione 
grafica e al rapporto tra decorazione e 
superficie del manufatto.
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IL M
EDIO

EVOI decoratori di armi
Come venivano decorate le armi da parata e da torneo?

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria lamina
decorata al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Le armi conservate presso il Museo Fioroni permetteranno agli 
studenti di scoprire i motivi e gli elementi utilizzati per il loro 
abbellimento, comprendendo come questi oggetti potessero avere, 
oltre alla funzione pratica, anche un importante valore estetico e 
rappresentativo.

Dopo aver osservato le decorazioni presenti 
sui reperti, gli studenti si cimenteranno nella 
riproduzione di un motivo simile su una lastra 
di rame, sperimentando la tecnica della 
puntinatura o dello sbalzo.  L’attività permetterà 
di avvicinarsi al lavoro dei decoratori di armi 
attraverso la sperimentazione diretta di tecniche 
e materiali.
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L’età moderna
3
SEZIONE

Dal rinascimento alla fine del 1700

Percorsi e laboratori didattici
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L’ETÀ M
O

DERN
A

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Alla scoperta della 
città fortificata
Che aspetto aveva l’antica fortezza di Legnago e perché era 
considerata una delle più importanti della Repubblica di Venezia?

Immagini, mappe storiche e un video 
porteranno gli studenti a ripercorrere 
l’evoluzione del sistema difensivo 
della città, dal castello medievale 
alla grande fortezza veneziana, 
comprendendone il ruolo strategico 
nel controllo del territorio. 
Le testimonianze storiche e le 
puntuali descrizioni di Marino Sanuto 
permetteranno di ricostruire l’aspetto 
della rocca e di conoscere le principali 
caratteristiche delle sue strutture 
difensive.

Gli studenti realizzeranno quindi un modellino della città. 
Il percorso continuerà poi nel centro storico di Legnago, alla 
ricerca delle tracce ancora visibili delle antiche fortificazioni e delle 
trasformazioni che hanno modellato la città nel corso dei secoli.
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L’ETÀ M
O

DERN
A

I mestieri del libro:
storie di carta, inchiostro 
e caratteri
Come nasceva un libro prima dell’invenzione della stampa? Chi 
erano gli artigiani che trasformavano un manoscritto in un volume 
destinato a diffondere il sapere?

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria 
stampa al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Le cinquecentine e i materiali storici 
conservati presso la Casa Museo 
offriranno agli studenti l’occasione di 
scoprire il passaggio dalla copiatura 
manoscritta alla stampa a caratteri 
mobili, una delle innovazioni più 
importanti del Rinascimento. 

Gli studenti sperimenteranno 
quindi la composizione e 
la stampa di una pagina 
utilizzando caratteri mobili, 
ripercorrendo il lavoro degli 
antichi stampatori.

Il percorso permetterà di conoscere 
i mestieri del libro, gli strumenti e 
le tecniche utilizzate nelle antiche 
tipografie, comprendendo come ogni 
volume rappresenti il risultato di 
competenze artigianali, innovazione 
tecnologica e diffusione della cultura.
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L’ETÀ M
O

DERN
A

INDICATO PER
Primaria (classi III, IV, V)
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Sulle tracce di 
Antonio Salieri
Come riuscì un ragazzo nato a Legnago a diventare uno dei più 
importanti musicisti dell’Europa del Settecento?

Un percorso tra il centro storico e 
la Casa Museo Fioroni permetterà 
agli studenti di ripercorrere la vita 
di Antonio Salieri, dalla sua infanzia 
nella città natale fino alla brillante 
carriera alla corte imperiale di 
Vienna. 
I luoghi legati alla sua giovinezza, 
insieme ai documenti e ai materiali 
conservati nel museo, offriranno 
l’occasione per conoscere da vicino  
il contesto storico e culturale 
in cui si formò il compositore e 
comprendere il ruolo della musica 
nella società del XVIII secolo.

La visita si concluderà con 
un momento dedicato alla 
riscoperta della figura di 
Salieri e del suo legame con 
Legnago, attraverso l’ascolto 
di alcune sue composizioni 
oppure con una tappa al 
Teatro Salieri, simbolo della 
memoria che la città continua 
a dedicare al suo illustre 
concittadino.
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4
SEZIONE

Il Risorgimento tra storia 
e memoria
Percorsi e laboratori didattici

L’Ottocento
L’ETÀ CONTEMPORANEA



44

L’O
TTO

CEN
TO

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Raccontare il 
Risorgimento
Come venivano raccontati e comunicati gli eventi del Risorgimento? 
Quali messaggi potevano trasmettere una stampa o un proclama?

Gli studenti progetteranno e realizzeranno infine un’immagine o 
un proclama ispirati ai linguaggi e ai simboli della comunicazione 
risorgimentale.

Le stampe, le litografie, i dipinti e i 
documenti conservati nella sezione 
risorgimentale della Casa Museo 
Fioroni, gli studenti scopriranno come 
immagini e parole abbiano contribuito 
a diffondere ideali, raccontare gli 
eventi e costruire simboli e identità 
collettive. 
L’analisi di personaggi, episodi, colori, 
allegorie e messaggi permetterà di 
utilizzare le fonti per ricostruire la 
successione di alcuni avvenimenti e 
comprendere appieno il ruolo della 
comunicazione nel Risorgimento.
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L’O
TTO

CEN
TOL’Ottocento e le donne:

immagini, parole e moda
Come vivevano le donne nell’Ottocento? Quale ruolo avevano 
nella società e come venivano rappresentate nelle immagini e nei 
documenti dell’epoca? 
Il patrimonio della Casa Museo Fioroni offrirà agli studenti l’occasione 
di esplorare la condizione femminile nell’Ottocento, con particolare 
attenzione al periodo risorgimentale, approfondendo il rapporto tra 
identità, ruolo sociale e rappresentazione.
Gli oggetti, le fotografie, i dipinti, le lettere e altre testimonianze 
permetteranno di conoscere il ruolo delle donne nella famiglia, nel 
lavoro e nella vita pubblica, mettendo in luce anche il loro contributo 
ai processi risorgimentali. 
Il percorso offre due approfondimenti tematici a scelta:

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Percorso A
Moda e identità femminile
L’abito come espressione visiva di 
appartenenza sociale e realizzazione 
di un figurino ottocentesco.

Percorso B
Immagini, scritti e memoria 
delle donne borghesi
Analisi di dipinti, fotografie, lettere 
e memorie con al centro la figura 
femminile e la rievocazione di un 
salotto borghese dell’Ottocento.
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L’O
TTO

CEN
TO

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Le armi del Risorgimento:
storia, scienza e innovazione
La collezione di armi della Fondazione Fioroni permetterà agli studenti 
di approfondire il ruolo strategico di Legnago nel sistema difensivo 
del Quadrilatero e di ripercorrere l’evoluzione delle tecniche e delle 
conoscenze scientifiche che trasformarono l’equipaggiamento 
militare dell’Ottocento.

Fucili, pistole, baionette, sciabole e 
daghe saranno osservati direttamente 
per poterne comprenderne materiali, 
funzionamento, tecniche costruttive 
ed elementi decorativi. 
Il confronto tra le diverse tipologie 
permetterà di riconoscere bene le 
principali innovazioni del periodo, 
dalla diffusione delle prime armi a 
percussione all’introduzione della 
canna rigata, mettendo in relazione 
progresso tecnologico, artigianato e 
trasformazioni storiche.

Con il supporto di un oplologo sarà inoltre possibile osservare da 
vicino il funzionamento di un’arma della collezione, comprendendone 
i meccanismi e le modalità d’uso.
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L’O
TTO

CEN
TOI protagonisti del 

Risorgimento:
medaglie e ritratti
Come si può raccontare un personaggio o un evento attraverso 
una piccola medaglia? Il medagliere della Fondazione Fioroni offre 
agli studenti l’occasione di avvicinarsi alla storia del Risorgimento 
attraverso questi particolari oggetti.
L’osservazione delle medaglie permetterà agli studenti di riconoscere 
personaggi, simboli, iscrizioni e allegorie e di comprendere come 
ogni elemento contribuisca a trasmettere un preciso messaggio.

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria 
medaglia al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Durante l’asciugatura, il confronto con le medaglie originali 
permetterà di riflettere sulle scelte degli incisori dell’Ottocento e sul 
rapporto tra arte e comunicazione.

Partendo da quanto osservato, 
saranno invitati a progettare 
una propria medaglia dedicata 
a un personaggio o a un evento, 
scegliendo immagini e simboli 
capaci di rappresentarlo, e a 
realizzarne successivamente 
un calco in gesso attraverso 
appositi stampi.
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L’O
TTO

CEN
TO

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Legnago risorgimentale:
sulle tracce della fortezza
Una passeggiata nel centro storico per approfondire il ruolo di 
Legnago come piazzaforte strategica, con particolare riferimento 
al periodo risorgimentale e alla sua funzione all’interno del sistema 
difensivo asburgico. 

Il percorso permetterà di leggere 
il paesaggio urbano come un 
insieme di stratificazioni storiche, 
in cui elementi architettonici e 
tracce del passato conservano 
ancora memoria delle diverse fasi 
di trasformazione dell’abitato.
Durante l’uscita si visiteranno 
alcuni luoghi molto significativi, 
testimonianze dell’evoluzione di 
Legnago: dal rapporto con il fiume 
Adige alle tracce delle antiche 
strutture difensive, fino agli edifici 
legati alla presenza militare.
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5
SEZIONE

Le due Guerre Mondiali 
e il fascismo
Percorsi e laboratori didattici

Il Novecento
L’ETÀ CONTEMPORANEA
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IL N
O

VECEN
TO

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Alimentazione durante 
la Grande Guerra
Grazie a immagini, documenti e testimonianze storiche, gli studenti 
scopriranno come il cibo fosse strettamente legato alle condizioni 
economiche e sociali e come la guerra rendesse sempre più difficile 
la produzione e l’approvvigionamento delle risorse.

L’attenzione si sposterà quindi sull’alimentazione dei soldati e sulle 
difficoltà dei rifornimenti al fronte. 
L’analisi delle razioni, dei sistemi di conservazione e dei materiali 
di propaganda permetterà di comprendere come il cibo fosse una 
risorsa fondamentale per sostenere lo sforzo bellico e come il 
conflitto coinvolgesse anche la vita quotidiana della popolazione, 
attraverso il razionamento, il controllo dei consumi e le campagne 
contro lo spreco.

Partendo da alcune ipotesi sulle 
abitudini alimentari dell’Italia di 
inizio Novecento, confronteranno 
le proprie ricostruzioni con le 
fonti storiche, mettendo in luce 
le differenze tra le diverse classi 
sociali.
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IL N
O

VECEN
TO

Lettere e cartoline nei 
due conflitti mondiali
Come si racconta una guerra attraverso una lettera o una 
cartolina? Lettere e cartoline conservate presso la Fondazione 
Fioroni offriranno agli studenti l’occasione di scoprire come questi 
documenti consentano di ricostruire eventi, vita quotidiana ed 
esperienze personali.

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà la propria 
cartolina al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Grafia, carta, francobolli, timbri, immagini 
e diversi segni della censura diventeranno 
elementi da osservare e interpretare per 
comprendere come una fonte storica 
debba essere letta nella sua complessità.
Il confronto tra i documenti storici della 
Prima e della Seconda guerra mondiale 
consentirà inoltre di approfondire anche 
censura, controllo della comunicazione, 
propaganda e autocensura.

La parte pratica sarà dedicata alla scrittura di una cartolina dal 
fronte, realizzata con materiali ispirati alla comunicazione dell’epoca 
e sottoposta alla “censura” degli altri studenti, per sperimentare il 
rapporto tra comunicazione, libertà di espressione e controllo.
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INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

NOTE
Ogni alunno conserverà il proprio 
elaborato al termine dell’attività

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Propaganda: la scuola 
durante il Ventennio
Perché la scuola era così importante per il regime fascista?

Sarà poi il turno degli studenti che, pennino e calamaio alla mano, 
si confronteranno con la scrittura di un elaborato ispirato ai compiti 
scolastici dell’epoca.

Analizzando i materiali scolastici 
conservati nelle collezioni storiche  
del museo, gli studenti potranno 
capire come le parole, le immagini, 
i simboli e i contenuti educativi 
potessero diventare degli strumenti 
di propaganda e contribuire alla 
formazione del consenso. 
Il percorso permetterà inoltre di 
approfondire il ruolo della scuola 
nella società fascista e il rapporto 
tra educazione, controllo delle 
idee e costruzione di un modello di 
cittadino.
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Il colonialismo fascista:
immagini, oggetti e 
memorie
Nella Sala Orientale della Casa  Museo, custode della memoria di 
un’epoca complessa, gli studenti approfondiranno l’esperienza 
coloniale italiana durante il periodo fascista attraverso le 
testimonianze conservate dalla famiglia Fioroni.

INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

L’analisi di oggetti, immagini e documenti 
permetterà di indagare il rapporto 
tra colonialismo e propaganda e di 
comprendere come le fonti storiche 
possano restituire punti di vista differenti 
sulla realtà. 
Il percorso offrirà inoltre l’occasione 
per riflettere sul rapporto tra memoria 
pubblica e privata, invitando gli studenti 
a interrogarsi su ciò che le testimonianze 
raccontano e su ciò che, invece, rimane 
escluso dal loro racconto.
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INDICATO PER
Secondaria di primo grado
Secondaria di secondo grado

LUOGO DI SVOLGIMENTO

Museo Fioroni
DURATA

120 minuti

INFORMAZIONI

Legnago primo ‘900: 
immagini di una città
Il percorso accompagna gli studenti alla scoperta della Legnago del 
primo Novecento attraverso l’osservazione di fotografie storiche, 
l’analisi dell’architettura e dell’urbanistica e il confronto con la città 
attuale.

Gli studenti  andranno alla ricerca 
degli angoli rappresentati nelle 
fotografie, per poi comprendere 
come i bombardamenti della 
Seconda guerra mondiale e la 
successiva ricostruzione abbiano 
profondamente modificato il 
volto della città e come i segni 
di quel passato possano ancora 
oggi raccontare la vita e la storia 
di un’epoca.
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Prenotazioni laboratori

Percorso Puoi scegliere tra Costo

Crescendo con la 
storia

Archeologo a piccoli passi
I colori della preistoria
Per un pugno di terra
Il carrello della spesa dei nostri antenati

3 LAB 
334€
4 LAB 
462€

Archeologia che 
passione

 Lo scavo archeologico  2 INCONTRI ∙ 1 ORA + 2 ORE   
Pezzi da vetrina
Lo scheletro della nostra evoluzione
La scrittura: nascita ed evoluzione

3 LAB 
419€
4 LAB 
547€

A tutta natura I colori della preistoria
L’argilla: un materiale in costante evoluzione
La metallurgia: tecniche e lavorazioni (percorso A)

3 LAB 
334€

Come leggere la tabella

Laboratorio obbligatorio se si sceglie quel percorso

90 MIN Durata del laboratorio in questo percorso
Se prenotato singolarmente, la durata è indicata 
nella sua pagina

Laboratori singoli
Il costo del laboratorio singolo è di 128€ per 2 ore di attività, salvo dove 
diversamente indicato.

I laboratori possono essere scelti singolarmente oppure combinati per creare 
percorsi tematici. Ogni percorso riunisce attività diverse che affrontano lo 
stesso periodo storico o tema da prospettive differenti.

Costruisci il tuo percorso



57

Percorso Puoi scegliere tra Costo

Dalla pietra al 
metallo: le armi

La selce
Le armi: guerra, tecnologia e società (percorso B)
I decoratori di armi
Le armi del Risorgimento: storia, scienza e 
innovazione

3 LAB 
334€
4 LAB 
462€

Chi bello vuole 
apparire

La tessitura: fibre, fili e intrecci
Ornamenti e gioielli: estetica, moda e identità 
(percorso C)
Trame, colori e decori dei tessuti nel Medioevo

3 LAB 
334€

Antica Roma Un giorno nell’ antica Roma
Le monete: dalla storia dello scambio alla coniazione 
(percorso D)
Il mosaico romano

3 LAB 
334€

Medioevo  Alla scoperta dei mestieri medievali
Trame, colori e decori dei tessuti nel Medioevo  90 MIN

La ceramica graffita: l’arte di decorare l’argilla  90 MIN

I decoratori di armi  90 MIN

3 LAB 
258€
4 LAB 
348€

Età moderna Alla scoperta della città fortificata
I mestieri del libro: storie di carta, inchiostro e 
caratteri
Sulle tracce di Antonio Salieri

3 LAB 
334€

L’Ottocento Raccontare il Risorgimento
L’Ottocento e le donne: immagini, parole e moda 
(percorso B)
Le armi del Risorgimento: storia, scienza e 
innovazione
I protagonisti del Risorgimento: medaglie e ritratti
Legnago risorgimentale: sulle tracce della fortezza

3 LAB 
334€
4 LAB 
462€
5 LAB 
590€

Primo ’900 Alimentazione durante la Grande Guerra
Lettere e cartoline nei due conflitti mondiali
Propaganda: la scuola durante il Ventennio
Il colonialismo fascista: immagini, oggetti e memorie
Legnago primo ’900 immagini di una città

3 LAB 
334€
4 LAB 
462€
5 LAB 
590€

Spazio e Tempo Investigatori al Museo
Trova l’intruso!

2 LAB 
206€
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